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【場所】認定こども園聖和学園 竜ヶ崎幼稚園 Kindergarten Museum













































目指して制作した、〈スカラベ１ ／ Scarab chair + screen #1（2002年 ~）〉、〈コトバノミ
ナモト／ The Souce of Japanese（2008年）〉、〈コトバノハシラ〜「亡き人に」／ The



































































































































































（１）新村 出 編「広辞苑 第四版」岩波書店 1994年 p.506
−（50）−
（２）中野 民夫 著「ワークショップ ¯新しい学びと創造の場」岩波書店 2001年 p.11
（３）「美學美術史學 第26号」実践女子大学 2012年 p.50
［参考資料・文献・URL］
新村 出 編「広辞苑 第四版」岩波書店 1994年
中野 民夫 著「ワークショップ ¯新しい学びと創造の場」岩波書店 2001年
林 容子・湖山 泰成 共著「進化するアートコミュニケーション」法政大学出版局 1987年
中西 紹一 編著，松田 朋春，紫牟田 伸子，宮脇 靖典 供著「ワークショップ 偶然をデザインする技
術」宣伝会議 2006年
セシル・バルモント 著「Cecil Balmond¯a+u Special Issue」エー・アンド・ユー 2006年
ドナルド・A・ノーマン著「エモーショナル・デザイン ¯微笑を誘うモノたちのために」新曜社 2004
年
ブルーノ ムナーリ 著「ファンタジア」みすず書房 2006年
岩井 俊雄 著「いわいさんちへようこそ！」紀伊國屋書店 2006年
「美學美術史學 第26号」実践女子大学 2012年









Fig.4 「セカイヲ ヒラク キッカケ展」会場風景１
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